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SYNOPSIS

EDMOND LECUREUIL ET SON AMIE LUCY 'OURSONNE
VIVENT DANS UN MAJESTUEUX CHATAIGNIER AU CEUR
DE LA FORET. EN FAMILLE ET ENTRE AMIS, ILS JOUENT
ET GRANDISSENT DANS UNE NATURE RICHE D’AVENTURES.
MEME EN HIVER, QUAND TOUT EST BLANC ET SILENCIEUX...
ILS VONT DECOUVRIR DE BELLES SURPRISES !

PROGRAMME DE 4 COURTS
METRAGES D’ANIMATION

Production: MIAM! animation
Réalisation : Frangois NARBOUX
2022/ 45 min

D’aprés 'oeuvre originale d’Astrid Desbordes

et Marc Boutavant Edmond et ses amis,

publiée aux Editions Nathan © 2013

FILM DISPONIBLE
SUR DEMANDE

Contacter Justine: .
Jjustine.sanson(@cinemapublichilms.fr




NOTE D'INTENTION NOTE D’INTENTION
DE CINEMA PUBLIC FILMS DE MIAM ! ANIMATION

le distributeur du film le producteur de la série

. . o . COMMENT PARLER
La saison hivernale est un moment singulier dans la nature, qui semble DE LA PREOCCUPATION TERRE
plonger dans un long sommeil. Loin du bourdonnement d’une faune AUX ENFANTS ?

estivale en pleine activité, ou du bourgeonnement fleuri du printemps,
Phiver a pourtant bien des choses a nous faire découvrir.

Edmond et Lucy est une série éco respon-

Clest tout l'intérét de suivre les aventures d’Edmond, Lucy et leurs sable au sens conte’n]porain du terme: En résTmé’ ZousAa\‘/odns sothaité
amis. lls nous aménent a considérer hiver dans tout ce qu'il recéle nous avons cherche.a regonnecEer les nous placer du COICEESCh 'ants =
de surprenant. Au fil de leurs jeux, nous apprenons, nous découvrons enfants ?t leurs familles a la fo,ret, au nouswlnterrogeant sur la me|||e.ure :
et comprenons combien la nature s’'adapte a ces nouvelles conditions. r:m?nde V|var.1t. Reco.nnec.ter, cest chercher ma?lere de Iéur apprendre la liberté
Le propos du film nous a donc beaucoup séduit. a tisser des |nt?ract|ons, inter —,.actjons, eE | ?uton?mle, en nous plavgant du
inter — connexions: comment s’intéresser, cote des récits et des histoires qu'on
Jjouer, observer, s’émerveiller, se question- souhaite leur proposer comme guide
ner, toucher, sentir, fabriquer, manipuler, pour agir. |l nous a paru plus intéres-
Ajoutons a cela que les conditions de production - bref, vivre avec. sant de leur proposer de comprendre
et de realisation n'ont jamais été autant en phase avec A propos qu’en faisant lien avec la forét, ils
les enjeux climatiques qui nous interpellent aujourd’hui. Alinsi, c’est au contact de la nature que nos faisaient lien avec eux-mémes. Apres
héros, Edmond et Lucy, accompagnés de tout, on protege mieux ce (ux) qu'on

J7ai été particulierement sensible aux efforts consentis o Byl Fllss e toute leur bande vont vivre des aventures aime!
pour réduire au maximum I'empreinte carbone du film e G de Al bue riches en apprentissages, en expériences
en utilisant les nouvelles technologies de maniere tres tion spécialisée dans le et en savoirs qui vont leur permettre de Nous souhaitons leur montrer que
astucieuse et innovante. cinéma d’Art et Essai jeune s'améliorer en tant qu'individus et en tant la nature n’est pas uniquement un
public. Depuis plus de 30 que membres d’'une communauté. vivier de ressources naturelles qu'il
Cest donc un immense plaisir de soutenir et défendre ans, nous consacrons nos Toute la nature fonctionne selon un réseau s'agirait de ne pas gaspiller. Nous
la création d’ceuvres responsables et respectueuses de efforts a la recherche et d’entraide, de troc et d’écoute. Nous avons bien plus a apprendre de la
notre environnement. au développement d’outils proposons aux enfants et a leurs familles nature. Se reconnecter avec les
d’accompagnement pour d’apprendre a I'observer pour s’en inspirer. saisons, la pousse des plantes, le
nos films, afin de leur offrir Jjardinage, voila des activités fonda-
la plus belle rencontre avec Edmond et Lucy n’est pas une série qui vise mentales pour un enfant en pleine
leur public. Aux cotés des a alerter sur les dangers du réchauffement croissance. La nature c’est aussi un
exploitants de cinéma et climatique. Ce n’est pas non plus une série formidable terrain de jeu!
des producteurs de films, qui vise a enseigner les bons gestes pour
nous assurons le trait sauver la planéte. Nous pensons que si En leur donnant 'opportunité de
d’union entre les ceuvres c’était le cas, cela augmenterait se laisser emporter par la bande et
et leurs spectateurs autour le sentiment grandissant d’éco anxiété de s'identifier a un ou plusieurs de

de thématiques fortes et chez les enfants. nos petits personnages, nous voulons
universelles. Notre désir

profond d’éveil et d’édu-
cation a I'image du jeune
public en salles de cinéma
nous place au premier plan
des acteurs de ce secteur.

redonner aux enfants I'envie d’aller
explorer par eux-mémes, de jouer
a 'aventure dehors, de redécouvrir
le godt de la construction et de
I’artisanat naturel.




NOTE D’INTENTION
DE FRANCOIS NARBOUX

le realisateur du film

Apreés une premiére collaboration avec Marc Boutavant en 2003,
clest de 2009 a 2014, période pendant laquelle J’ai réalise deux

saisons de la série adaptée du livre Le Tour du Monde de Mouk,

que notre duo s’est soudeé.

Alors évidemment, lorsqu’est paru le premier album d’Edmond

et ses Amis, [’ai eu 'envie de partir sur cette nouvelle adaptation.

Particulierement subjugué par I'album Polka et Hortense, par ses

couleurs, ses ambiances, le vent dans les herbes, les nuages sombres
e e . N .

sur la couverture, j'ai décidé qu'il fallait, pour la premiére fois, adapter

le travail de Marc en 3D. Une 3D qui ne soit pas tape-a-I'ceil.

Une 3D au service de I'émerveillement subtil, pour rendre au mieux le

mouvement de la forét. Pour qu’elle soit un véritable personnage, vivante.

Dans un respect total de la palette de couleurs des
albums, nous avons alors créé une profusion d’arbres,
fleurs, champignons, insectes, oiseaux et utilise la 3D
temps réel pour permettre aux végetaux de bouger avec
le vent, aux insectes de voleter un peu partout, et pour
installer ces longs timelapses lors desquels ont peut voir
les heures, les jours et les saisons défiler. La mise en
scene est donc souvent contemplative, laissant le temps
aux ambiances, aux émotions, a I'écoute des bruitages
immersifs de Bruno Guéracague, de la sublime musique
de Mathias Duplessy.

Et puis I'animation, dirigée par Yoshimichi Tamura,

qui a apporté aux personnages une infinie douceur.
Enfin, les histoires. Les albums me raménent tout petit,
lorsque j'écoutais Winnie I'Ourson lu par Jean Rochefort.
Cette bande de copains dans la forét, ’lhumour dans le
texte d’Astrid Desbordes, c’est de I'ordre de I'intime, de
Ienfance. C’est aussi ce que nous avons tenté d'instiller
dans les scénarios, avec Xavier Vairé et son équipe.

P fnd o .
our ce programme, afin d’apporter une vraie dimension
grand écran a I'image : j’ai revu toute la mise en scéne en
adaptant chaque plan au format cinémascope et créé des
seéquences inédites pour lier les episodes. Ainsi, plus
qu’un regroupement d’épisodes, il s’agit presque d’un
programme original, tel qu’on ne I'a jamais vu a la tele.

Sa Biographie

Une série produite

DE MANIERE ECO-

RESPONSABLE

Pour atteindre 'ambition artistique que
nous nous sommes fixés, a savoir adapter
Punivers de Marc Boutavant pour la pre-
miere fois en 3D et donner vie a la forét,
tel un personnage a part entiere, nous
avons décidé d’innover en adaptant un outil
largement utilisé pour la fabrication de jeux
vidéo: la 3D temps réel. La spécificité de
cet outil est de supprimer une étape tres
longue et gourmande en énergie en 3D
classique (dite 3D pré-calculée): I'étape de
rendu des images finales.

En effet, en 3D pré calculée, le calcul des
images se fait via des render farm, c’est-a-
dire des salles climatisees regroupant des
dizaines d’ordinateurs qui moulinent nuit et
Jjour et sont dédiées a cette seule et unique
tache: le rendu des images. En prenant la
durée la plus optimiste, il faut compter 20
minutes de calcul pour une image HD soit
500 minutes pour une seconde d’ani-
mation, soit 229 jours pour calculer un
épisode de 11 minutes, avec un moteur de
rendu 3D classique, sur une seule machine.
On comprend mieux pourquoi les studios
utilisent des render farm de plusieurs
centaines d’ordinateurs pour réduire cette
durée a quelques semaines ou quelques
mois.

00

Avec un moteur de rendu 3D
temps réel, une image 4K est
calculée en une " seconde, il faut
donc environ 12 minutes pour
calculer 1 minute d’animation,

soit 2,5 heures pour calculer un
épisode de 11 minutes, et ce sur
une seule machine. Grace a la 3D
temps réel, nous avons pu réinvestir
tout le temps et I'argent économisé
sur cette étape de rendu dans la
création artistique afin d’atteindre
une richesse d’ambiances, de
textures, de végetation, declinée
en 4 saisons, en adéquation avec

le concept de la Série.

Mais surtout, la 3D temps réel
nous a permis de réduire considéra-
blement 'empreinte carbone

de la fabrication ’Edmond et Lucy.
En effet, le bilan carbone de la
Série s’éleve a 94 tonnes de CO2,
soit une consommation carbone

qui se rapproche plutot d’une série

produite en 2D.




ProZ o e &

UN PROGRAMME
DE 4 COURTS METRAGES

d’une durée de 11'05" chacun

L'HIVER SURPRISE

L’hiver arrive en avance cette année

et Mima n’a pas encore fini sa liste
“des choses a faire avant le froid et

la neige”. Edmond et Lucy font tout
pour I'aider et découvrent par la méme
occasion comment la nature s’adapte
pour supporter cette longue période
hivernale.

LE JOUR LE PLUS COURT
En plein hiver, Edmond et Lucy

pestent contre les journées qui sont
si courtes. Si seulement ils pouvaient
se débrouiller pour allonger le jour...
Surtout qu’aujourd’hui c’est le plus
court de I'année!

LA CHASSE AUX SURPRISES

Edmond et Lucy trouvent qu’en hiver
la forét ne réserve aucune surprise.

Il fait froid, il neige, tout est blanc...
bref, c’est toujours pareil ! Pour leur
prouver le contraire, Georges-Hibou
leur concocte une chasse ot chaque
trésor découvert est une surprise de
la forét. Elle est vraiment trop forte
cette forét, au point de surprendre
Georges-Hibou lui-méme!

Lucy jubile: elle a enfin terminé sa
cabane... Mais au moment d’y accueil-
lir ses amis pour y tenir une bataille de
boules de neige, elle découvre qu’une
tempéte de neige I'a faite s’écrouler!
Grace a Edouard, Georges-Hibou et
aux incroyables propriétés de la neige,
Lucy va finalement construire 'endroit
idéal ou tenir la plus grande et la plus
palpitante des batailles.



QUI SONT
LES PERSONNAGES

rencontreés dans la série ?

EDMOND

I’écureuil est un héros sensible,
empathique et altruiste. Astucieux et
créatif, il est le partenaire idéal pour

partir a l'aventure!

EDOUARD

est un papa-ours aimant et
attentionné. Il est le moteur
de la communauté, c’est lui
qui cuisine et nourrit tout

ce petit monde, les réchauffe
avec ses biches, son poéle

a bois et son rire tonitruant!

LUCY

quant a elle est une petite oursonne
intrépide, dynamique et curieuse.
Inventive et joyeuse, elle est un
véritable moteur dans les aventures.

LA CHOSE
est une grosse boule de MITZI

poils roses trés douce, est ingénue et directe, elle dit tout

haut ce que les autres pensent tout
bas. Mais ses petites maladresses
apportent finalement toujours

parfaite pour les célins.
Ne s’exprimant que par
des «Apoutch » joyeux,
elle aime juste s'amuser
dans toutes les situations.

beaucoup de poésie et de comédie.

GEORGES-HIBOU

est plein de fantaisies et de créativité,
il est différent et 'assume complétement !
Il adore se déguiser, ce qui amuse beaucoup

les enfants. Adepte du DIY, il leur propose
MIMA de supers activités.

est la grand-meére d’Edmond.

Elle sait faire preuve d’humour

et de fantaisie. Mima a une ( ‘2
grande connaissance de sa b

forét et connait mille légendes - HORTENSE

et histoires sur la nature.

ET

Inseparables, les jumelles ont
une approche scientifique de la
nature ce qui est bien utile pour
aider la bande a avancer dans
leurs aventures.

=




LACTION

PEDAGOGIQUE
de Cinema Public Films

Depuis 2005, Cinéma Public Films développe une politique
d’accompagnement pédagogique a destination du jeune public.
Pour tous ses films, le distributeur propose aux exploitants et aux
enseignants du matériel et des documents originaux afin d’offrir
aux enfants des moments de cinéma singuliers

et enrichissants.

Le document pédagogique...

pour apprendre en s’amusant !

Aussi bien adapté pour une animation
en salle qu’une utilisation en classe

et a la maison, le document pédago-

ique propose du contenu, des infos
G [prrefp

et des jeux autour de la thématique Le coloriage géant... pour décorer

de I'hiver, de la neige... collectivement sa salle de cinéma.
Avec cette illustration géante

Le document atelier... (format AQ), Cinéma Public Films

pour fabriquer avec ses mains! invite les enfants a s’emparer de leurs

Ce document se découpe afin de plus beaux crayons et a laisser libre

réaliser 'affiche du film en collage. court a leur créativité. Une activité

Une activité ludique et originale, collective ou chaque p'tit spectateur

ideale pour organiser des ateliers apporte sa contribution a une fresque

apres les séances. qui pourra étre exposée dans la salle
de cinéma.

Mon p'tit dossier... pour garder

un souvenir ludique de la séance! Retrouvez tous les visuels,

Ce carnet comprend une présenta- les informations et les

tion ludique du film et des jeux pour documents officiels sur

que les p'tits spectateurs s'amusent www.cinemapublicfilms.fr

autour des themes du programme.




UN PROGRAMME REALISE PAR
FRANCOIS NARBOUX

PRODUIT PAR i PRESENTE PAR
MIAM! ANIMATION CINEMA PUBLIC FILMS

D'APRES LEUVRE ORIGINALE D' ASTRID DESBORDES
e MARC BOUTAVANT “EDMOND ET SES AMIS”
pusLIEE AUx EDITIONS NATHAN o 2013

prODUCTRICE DELEGUEE HANNA MOUCHEZ
BIBLE GRAPHIQUE MARC BOUTAVANT pirecTioN ARTISTIQUE FRANGOIS NARBOUX
siBLE LITTERAIRE ASTRID DESBORDES, BALTHAZAR
CHAPUIS, FRANCOIS NARBOUX scenarii ETDIALOGUES XAVIER VAIRE, JULIETTE TURNER,
BALTHAZAR CHAPUIS, PIERRE-GILLES STEHR auteur composiTfeur MATHIAS DUPLESSY
CASTING ET DIRECTION ARTISTIQUE DES voix CELINE RONTE avec EMMYLOU HOMS, LISA CARUSO,
MAGALI ROSENZWEIG, DAMIEN BOISSEAU, CHRISTOPHE LEMOINE
son TABASKKO, BRUNO GUERAQAGUE, NADEGE FEYRIT wix BENJAMIN CABAJ
moNTAGE ALAIN LAVALLE pirection be probucTion MARIE-HELENE VERNERIE
CcHEFs sTorvBoArDEURs FREDERIC CARVALHO, OLIVIER SCHRAMM
storvoarDeUrs CELINE FORISCETTI, JEREMY KLEIN, SANDRALEE ZINZEN
AsSISTANT REALISATEUR YANN CAVAILLON chefs décorateurs JEROME FLORENCIE,
REGIS MAILLET piRecTEUR TECHNIQUE JEROME DESVIGNES rropucTion MIAM! ANIMATION
sTUDIOS DE FABRICATION MIAM! STUDIO, ARTEFACTS STUDIO, JUNGLER
DIRECTION ARTISTIQUE ET TECHNIQUE SEBASTIEN ALZAMORA, ERIC ANDRAL
DIRECTION DE CANIMATION YOSHIMICHI TAMURA
AVEC LA PARTICIPATION DE FRANCE TELEVISIONS, HR, TV5 MONDE, RTS
avec LE souTieN bu CENTRE NATIONAL DU CINEMA ET DE LIMAGE ANIMEE
de la REGION iLE DE FRANCE &N paRTENARIAT AVEC LE CNC DE LA REGION
AUVERGNE-RHONE-ALPES ot .o REGION DES PAYS DE LOIRE pe 1A PROCIREP
£7 DE PANGOA COFINANCE PAR LE PROGRAMME MEDIA DE LUNION EUROPEENNE
eN associaTioN aAvec CINEMAGE COFILOISIRS eTPIFCIC
VENTES INTERNATIONALES MIAM ! DISTRIBUTION
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